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Введение

Представьте себе, что просыпаетесь однажды утром не в своей мягкой уютной постели, а в странном 

мире. Небо пересекает квадратное солнце. У вас нет ни инструментов, ни оружия, только голые, узло-

ватые руки. Вы осматриваете пейзаж. Вас окружают холмы и леса. Недалеко мычит корова.

Интуитивно вы пускаетесь на поиски рога изобилия — чего-нибудь, что может оказаться полезным. 

В каждой второй игре жанра RPG, в которую вы играли, повсюду вокруг вас было множество вещей. 

Однако здесь эти поиски ни к чему не приводят. Тем не менее в результате случайного нажатия на 

кнопку мыши в земле появляется яма. Это интересно. Но что это дает? Вы пробуете еще раз. Появля-

ется еще одна яма. Хм.

Вы продолжаете разведку, любуясь разнообразным рельефом, высокими утесами, зелеными лесами 

и чистыми голубыми озерами. Все это, конечно, приятно для глаз, однако эта Вселенная, кажется, 

работает по незнакомым для вас законам. Солнце движется по небу слишком быстро, и похоже, что 

через несколько минут сгустятся сумерки.

Наверняка это не хорошо.

Вы принимаетесь беспорядочно молотить по всему, что попадает вам под руку. Ствол дерева вы-

глядит многообещающе. Ага! На землю падает деревянный блок. Но что с ним делать? Вам еще пред-

стоит это выяснить.

Опускается тьма, раздается таинственный стон. Вдалеке из мрака выходят странные создания и на-

правляются в вашу сторону. Сзади раздается скользкое чавканье. Холод страха ползет по спине.

Вы бежите к основанию ближайшей скалы, прислоняетесь спиной к надежной стене. Подождите-ка. 

Это пещера? Прекрасно! Последний быстрый рывок, и вы в безопасности.

Темнота становится непроглядной. Вы заходите за выступ, увеличивая расстояние между собой 

и ужасными существами снаружи. Остановитесь, отдышитесь, посмотрите вокруг.

Вы слышите шипение, словно от горящего фитиля. Резко повернувшись в поисках источника звука, 

вы замечаете ужасное зеленое лицо. Это последнее, что вы увидите перед тем, как гигантский взрыв 

унесет вашу жизнь.

Добро пожаловать в Minecraft. Описанный опыт является типичным для миллионов игроков, которые 

покупают эту игру для всех основных платформ. Minecraft, несомненно, является одной из самых ин-
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тересных среди когда-либо созданных игр с открытым концом. Она также является одной из самых 

беспокойных.

За период с момента, когда я начал играть в эту игру еще в бета-версии, и до сегодняшнего дня игро-

вой процесс Minecraft стал абсолютно великолепным, но трудно доступным.

Прежде чем я даже подумал о написании этой книги, я обнаружил, что данная тема все чаще всплы-

вает в разговорах с разными людьми, начиная с лучшего друга моего девятилетнего сына и старше. 

Уникальное открытое завершение игры Minecraft представляет огромный интерес для людей всех 

возрастов. Их уже пятьдесят миллионов, и это число продолжает расти.

Очевидно, что игра Minecraft добилась беспрецедентного успеха для независимого продукта, однако 

ей не хватало подробного руководства или какой-либо документации подобного рода. И хотя недо-

статка в интернет-ресурсах нет, как вы объясните игру, где каждый блок подчиняется вашей воле, где 

рельеф может танцевать под вашу мелодию, где электрическая система может вытворять сумасшед-

шие вещи, в том числе имитировать работу компьютера, где наложение чар, создание зелий и поиск 

способа победить финального босса требуют определенных странных шагов и стратегий?

Интернет-сообщество превосходно исправило это упущение, декомпилировав код, чтобы понять 

и четко задокументировать игровую механику, однако основы часто оказываются погребенными 

среди сотен тысяч случайных видео об игре Minecraft или скрытыми в документации среди множе-

ства энциклопедических подробностей. И кроме всего этого существуют тысячи сайтов, пытающихся 

заставить вас нажать на рекламное объявление или установить вредоносную программу.

Эта книга призвана заполнить пробел путем объединения всей необходимой ключевой информации. 

Написанная с точки зрения игрока, она познакомит вас с основами, а затем предоставит всю справоч-

ную информацию, рецепты крафта, стратегии и идеи, которые позволят сделать ваш мир Minecraft 

по-настоящему вашим. Эта книга охватывает все аспекты, начиная со способов выживания в первую 

ночь и заканчивая хостингом собственного многопользовательского сервера.

Если вы отец или мать и интересуетесь, насколько игра Minecraft подходит вашим детям, имейте 

в виду, что она так же далека от исключительно потребительского игрового опыта, как старые спосо-

бы зубрежки от активного обучения путем исследований и открытий. Игра Minecraft развивает вооб-

ражение и вселяет в игрока жажду понимания того, как сочетаются между собой и развиваются мно-

гие из ее аспектов. Лучше всего то, что эта игра подобна одному из тех замечательных фильмов или 

книг, которые рассчитаны на детей, но развлекают и взрослых на совершенно ином уровне. Играйте 

в нее вместе, можете даже отключить монстров, используя творческий или мирный режимы, и весе-

ло проводите время, играя вместе с детьми в возрасте четырех или пяти лет. Однако я предупреждаю 

вас, что эта игра вызывает привыкание. Пожалуйста, прерывайте их время от времени.

Независимо от того, кто вы и как играете, вам понравится удивительный, замечательный мир Minecraft. 

Это будет настоящее путешествие!

Содержание этой книги

Подробные руководства, советы, подсказки и стратегии, содержащиеся в 13 главах, помогут вам вы-

живать и процветать в мире Minecraft. Каждая глава этой книги сосредоточена на одном ключевом 
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аспекте игры, начиная от простого выживания, и заканчивая строительством империи. Начните мак-

симально эффективно проводить время в своем мире Minecraft уже сегодня:

� Глава 1 содержит ряд шагов, необходимых для загрузки и установки игры Minecraft, а также для 

начала новой игры и при необходимости использования зерна (сида) при генерации игрового 

мира.

� Глава 2 предоставляет важное стратегическое руководство по выживанию во время одного из 

самых сложных периодов в игре Minecraft. Вы узнаете о том, как менее чем за 10 минут игрового 

времени создать необходимые инструменты и построить свое первое безопасное укрытие.

� Глава 3 поможет вам освоить необходимые операции, научит создавать более совершенные ин-

струменты, хранить ресурсы и находить еду, чтобы предотвратить голод. Вы также узнаете о том, 

как использовать встроенную систему GPS для поиска обратного пути к дому даже после дли-

тельного пребывания вдали от него.

� Глава 4 откроет некоторые из главных секретов игры Minecraft. Вы познакомитесь с самым лучшим 

способом туннелирования, позволяющим отыскать наибольшее количество ресурсов в кратчай-

шие сроки. Вы узнаете о необходимых инструментах и о том, в каких слоях вы можете найти все, 

начиная с железной руды, и заканчивая алмазами.

� Глава 5 научит вас справляться с любым мобом, включая крипера. В этой главе описано все от 

боя на мечах до доспехов. Вы также узнаете об основных методах защиты периметра для охраны 

вашего дома.

� Глава 6 поможет вам стать полностью независимым, гарантировать то, что индикатор голода бу-

дет оставаться заполненным, а здоровье будет постоянно восстанавливаться. Вы узнаете о том, 

как с помощью одного блока воды увлажнить 80 блоков сельскохозяйственной земли, а также 

автоматизировать сбор урожая с помощью нажатия одной кнопки.

� Глава 7 посвящена таким пассивным животным мира Minecraft, предоставляющим вам ценные 

ресурсы, как куры, свиньи, коровы, лошади и др. Вы научитесь разводить животных, приручать 

оцелотов для отпугивания криперов, а также скакать верхом на лошади.

� Глава 8 позволит вам раскрыть свой потенциал архитектора. Вы узнаете обо всем, что необходи-

мо для создания грандиозных сооружений и украшения интерьеров, а также о способах исполь-

зования блоков и предметов мира Minecraft для создания идеального жилища.

� Глава 9 позволит дополнить ваш мир множеством автоматизированных устройств. Контролируй-

те силу красного камня (Редстоуна), автоматизируйте работу дверей, отправляйте вагонетки на 

выполнение заданий, стройте станции, остановки и многое другое.

� Глава 10 позволит вам вызвать ураган. Произносите заклинания, совершенствуйте свое оружие 

и броню, а также выполняйте изящное падение с большой высоты.

� Глава 11 является ключом к взаимодействию с другими неигровыми персонажами. Торгуйте, что-

бы получить лучшие товары, и раскрывайте секреты храмов игры.

� Глава 12 поможет вам пройти через эти сложные разделы игры. Быстро найдите крепость, возь-

мите то, что вам нужно, а затем подготовьтесь к встрече с Драконом Края. Это легко, если знать, 

что нужно делать.
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� Глава 13 покажет вам, как настроить игру, начиная с оболочек нового персонажа, и заканчивая 

модами, которые добавляют множество функциональных возможностей. Попутно вы также узна-

ете о том, как получить доступ к многопользовательской игре и создать постоянный мир на сво-

ем сервере для семьи и друзей.

Как использовать эту книгу

В этой книге вам встретятся врезки, которые я назвал «Примечаниями», «Советами» и «Предостере-

жениями».

ПРИМЕЧАНИЕ

Примечания содержат вспомогательные фрагменты информации, которые являются полезными, но не имеют 

решающего значения. Часто они являются просто интересными дополнениями.

СОВЕТ

Советы предоставляют полезную информацию для решения конкретной проблемы.

ВНИМАНИЕ

Предостережения предупреждают вас о возможных сложностях и подводных камнях. Не игнорируйте их!

Рецепты крафта

В этой книге вам также встретятся рецепты крафта. Я включил в текст реальные ингредиенты (компо-

ненты) рецептов крафта, поэтому вы можете использовать их для создания соответствующих пред-

метов, как показано далее на примере деревянной кирки. Это легко, и вы удивитесь, как быстро вы 

сможете создавать их после некоторой тренировки.

Создание



1
Начало работы
В этой главе

� Зарегистрируйте, купите и установите игру Minecraft на выбранную вами платформу.

� Выберите режим Minecraft в зависимости от того, предпочитаете ли вы мирное существование 

или хотите, чтобы опасных монстров было много.

� Станьте мастером терраформирования! Управляйте процессом генерации своего мира с помо-

щью зерна и других доступных возможностей.

� Запутались в элементах управления? Обратитесь к полному списку.

Мир Minecraft — удивительное место. Это не просто игра, а целый мир пиксельных возможностей — 

невероятная трехмерная сетка из блоков, ресурсов, существ, монстров и ловушек. В Minecraft пред-

усмотрено несколько стилей игры, от безопасного свободного режима «Творчество» до сложного 

режима «Выживание» и многопользовательского режима «Приключение».

В этой главе вы узнаете, как зарегистрировать, загрузить и установить игру Minecraft, получите пол-

ное описание различных режимов игры, познакомитесь с процессом генерации мира, а также научи-

тесь управлять своим персонажем.

Регистрация и загрузка

Игра Minecraft доставляет огромное удовольствие и, несомненно, надолго вас займет. Однако пре-

жде чем вы сможете погрузиться в этот мир, необходимо выполнить несколько действий. Вам нужно 

создать учетную запись на сайте создателя игры, компании Mojang, приобрести лицензию и, конеч-

но, установить программное обеспечение. Это займет всего несколько минут, однако если вы уже 

выполнили все эти действия, можете смело переходить к следующему разделу этой главы.

 Прежде чем начать, имейте в виду, что игра Minecraft доступна в нескольких различных версиях, 

включая бесплатную  демоверсию, которая будет работать в течение примерно 100 минут, что экви-
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валентно 5 циклам день/ночь в Minecraft, вы можете играть в браузере, если у вас установлена Java. 

(Если библиотека Java не установлена, перейдите на сайт java.com/ru/, чтобы ее установить).

Для операционной системы iOS и Android также существует компактное издание Minecraft: Pocket 

Edition, а издание Minecraft: Xbox 360 Edition доступно через сервис Xbox Live Marketplace, а также 

в качестве обычного установочного диска для Xbox. Эта книга посвящена в первую очередь версии, 

которую вы можете скачать на свой ПК (v1.7.10), поскольку на момент написания книги эта версия 

обеспечивала наиболее полный игровой опыт Minecraft.

Издание Xbox 360 Edition быстро набирает популярность, однако не содержит некоторых функций, 

в то время как издание Xbox One обещает ряд улучшений благодаря более мощному аппаратному 

обеспечению этой системы.

Также существует версия для крошечного компьютера Raspberry Pi, однако она не содержит боль-

шинства основных функциональных возможностей игры.

ПРИМЕЧАНИЕ

Технические подробности

В этой книге я буду использовать термин «ПК» для обозначения любого персонального компьютера под управ-

лением операционной системы Microsoft Windows, OS X или любой версии Linux. Основное аппаратное тре-

бование заключается в том, что видеокарта должна поддерживать аппаратное ускорение OpenGL. Посколь-

ку в настоящее время практически каждая видеокарта предусматривает данную функцию, установка игры 

Minecraft не должна вызвать сложностей даже на ноутбуке с интегрированной графикой. При возникновении 

проблем, убедитесь в том, что у вас установлен последний релиз Java, и обновите драйвер видеокарты.

ВНИМАНИЕ

Возможные проблемы при использовании демоверсии

Использование демоверсии Minecraft 1.5x в браузере может быть несколько проблематичным в зависимости 

от конфигурации вашего компьютера, особенно в случае с компьютерами Mac. Эти сложности касаются только 

демоверсии. Решения данных конкретных проблем выходят за рамки этой книги и могут потребовать значи-

тельных усилий. Дополнительная информация есть на сайте www.minecraftwiki.net/wiki/LWJGL. Кроме того, 

вы можете найти и другие ресурсы, введя в строку поисковой системы фразу «Minecraft демоверсия Mac».

Регистрация учетной записи Mojang

 За исключением версий для Xbox и iOS, вы должны будете зарегистрировать учетную запись перед 

использованием демоверсии или покупкой игры. Этот процесс не займет много времени, он анало-


